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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan pemahaman siswa pada mata pelajaran IPA SD melalui pengembangan
media pembelajaran Lectora Inpire. Jenis penelitian ini adalah penetian pengembanagan dilaksanakan di salah satu
sekolah dasar (SD) di Sape kabupaten Bima. Sampel penelitian berjumlah 30 siswa. Penelitian ini dimulai dengan
mendesain dan merancang pengembangan media pembelajaran Lectora Inpire, setelah itu dilakukan’ wji validasi ahli
media dan ahli validasi materi apabila hasi uji validasi ahli media dan materi layak untuk digunakan dalam proses
pembelajaran maka, media pembelajaran lektora digunakan untuk pengajaran di dalam kelas. Instrumen dalam
penelitian ini yaitu angket dan tes, angket digunkan untuk menguji validasi ahli media dan uji validasi materi,
sedangkan tes yang digunakan dalam bentuk pilihan ganda berjumlah 20 soal untuk memperoleh data pemahaman
siswa. Hasil analisis data dari uji validasi ahli media dan uji validasi ahli materi didapatkan nilai persentase sebesar
90% yang artinya media pembeljaran Lectora Inpire layak digunakan untuk proses pembelajaran. Berdasarkan hasil
analisis data dari uji N-Gain dari nilai Pretest dan postest pemahaman siswa didapatkan nilai 0,66 atau 66% dalam
kategori cukup meningkat. Sehingga dapat disimpulkan bahwa pengembangan media pembelajaran Lectora Inpire
dapat meningkatkan pemahaman siswa SD kelas V pada mata pelajaran IPA.

Kata Kunci: Media Lectora Inpire; Pemahaman; IPA

Abstract

This study aims to improve students' understanding of elementary science subjects through the development of Lectora
Inpire learning media. This type of research is a development study carried out in one of the elementary schools (SD)
in Sape, Bima district. The study sample amounted to 30 students. This research begins with designing and designing
the development of Lectora Inpire learning media, after that a media expert validation test and material validation
experts are carried out if the results of the media expert validation test and the material is suitable for use in the
learning process, then, the lectora learning media is used for teaching in the classroom. The instruments in this study
are guestionnaires and tests, questionnaires are used to test media expert validation and material validation tests,
while the tests used in the form of multiple choice amount to 20 questions to obtain student understanding data. The
results of data analysis from the media expert validation test and material expert validation test obtained a percentage
value of 90%, which means that the Lectora Inpire learning media is suitable for use for the learning process. Based
on the results of data analysis from the N-Gain test from Pretest scores and postest students' comprehension, a score
of 0.66 or 66% in the category is quite increased. So it can be concluded that the development of Lectora Inpire
learning media can increase the understanding of grade v elementary school students in science subjects.
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Pendahuluan

Ilmu pengetahuan Alam (IPA) mata pelajaran yang diajarkan di sekolah dasar yang bertujuan untuk
memberikan siswa pengetahuan, konsep dan gagasan tentang alam (Fauzi et al., 2023). Suatu proses
pembelajaran IPA sangatlah penting dan butuh perhatian khusus. Sehingga diharapkan dalam menyampaikan
proses pembelajaran yang menarik bagi siswa. Salah satunya menggunakan media pembelajaran yang menarik
dan baru bagi siswa (Siregar et al., 2022).

Media pembelajaran yang digunakan untuk proses pembelajatan akan meningkatkan kualitas
pengajaran (Abnisa, 2023). Di mana siswa secara aktif mengikuti pembelajaran dan diharapkan dapat

X SENDIA 77 Volume 1, Number 2, 2023


https://ejournal.imbima.org/index.php/sendja
https://doi.org/10.59923/sendja.v1i2.58

Nurjumiati, et al.

meningkatkan aktivitas belajara siswa dalam mengikuti proses ombelajaran. Media interaktif dapat menunjang
proses belajar mengajar dalam kelas dan tidak hanya itu media interaktif juga dapat menunjang kemampuan
seorang pengajar dalam mengolah kelas pada proses pembeljaaran (Abdurrahman, HeruJuabdinSada, Saiful
Bahri, 2022) . Media interaktif juga bermanfaat bagi siswa, karena dengan adanya penggunaan media interaktif
peserta didik dapat secara aktif ikut serta dalam proses pembelajaran yang secara otomatis akan meningkatkan
pemahaman mereka terhadap materi pembelajaran yang ada (Rockhim et al., 2023). Salah satu media interaktif
adalah Lectora Inpire.

Berdasarkan hasil observasi awal, peneliti menemukan informasi bahwa proses pembelajaran yang
dilaksanakan masih bersifat pasif yaitu siswa hanya menenrima materi yang diberikan tanpa ikut terlibat aktif
dalam proses pembelajaran khususnya pada materi IPA. Pada proses penerimaan materi siswa hanya mencatat
materi dari papan tulis dan setelah mencacat siswa mendengarkan penjelasan guru lalu memberikan soal
latihan. Apabila soal latihan tidak selesai dikerjakan dikelas biasnya dijadikan PR atau pekerjaan rumah.
Proses pembelajaran seperti ini mengakibatkan siswa tidak aktif sehingga siswa tidak memhami materi
pelajaran yang disampaikan. Dalam penggunaan media pada pembelajaran bisa dikatan jarang digunakan pada
proses pembelajaran IPA di sekolah dasar. Karena proses pembelajarn yang sering terjadi adalah hanya
bantuan buku paket. Oleh karena itu peneliti memberikan solusi dengan mengembanagkan media
pembelajaran berbasis Lectora Inpire.

Lectora Inpire adalah suatu program aplikasi yang dapat dibuat dalam bentuk persentasi, memiliki
fitur yang dapat memadukan teks, gambar , audio, musik animasi gambar atau vidio menjadi satu kesatuan
yang saling mendukung sehingga menciptakan pembelajaran interaktif, inovatif, dan kreatif untuk mencapai
tujuan pembelajaran (Nalapraya et al., 2023).

Permaslahan yang akan diteliti yaitu bagaimana cara meningkatkan pemahaman siswa sehingga siswa
dapat memhami materi yang dipelajari. Tujuan penelitian ini yaitu untuk meningkatkan pemahaman siswa
dengan mengembangkan media pembelajaran Lectora pada mata pelajaran IPA kelas V' Sd materi tentang alat
pernapasan hewan dan beberapa hewan.

Pemahaman bersal dari kata paham yang mempunyai arti mengerti benar, sedangkan pemahaman
merupakan proses perbuatan cara memahami (Silviana & Mardiani, 2021). Dalam hal ini pemahaman dibagi
menjadi 3 kategori yaitu: 1) tingkat terendah adalah pemahaman terjemahan; 2) tingkat kedua adalah
pemahaman penafsiran yaitu menghubungkan beberapa bagian grafik dengan kejadian; 3) tingkat ketiga
merupakan tingkat pemaknaan ektrapolasi (Agsa et al., 2021). Pemahaman siswa diminta untuk membuktikan
bahwa ia memahami hubungan yang sederhana diantara fakta-fakta atau konsep-konsep (Marhama, 2023).

Metode

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang terdiri dari 9 tahapan yaitu: (1) pengumpulan
informasi; (2) perencanan; (3) pengembaangan draf produk; (4) uji coba terbatas; (5) revisi hasil uji coba
terbatas; (6) uji coba lapangan; (7) penyempurnaan hasil uji coba lapangan; (8) uji coba lapangan operasional
; dan (9) penyempurnaan produk akhir. Penelitian ini memiliki dua variabel yaitu variabel terikat dan variabel
bebas. Variabel bebasnya yaitu media pembelajaran Lectora Inpire, sedangkan variabel terikatnya yaitu
pemahaman siswa. Subjek uji coba produk adalah 30 orang siswa SD pada mata pelajaran IPA. Intstrumen
yang digunakan yaitu tes dan angket. Tes yang diberikan yaitu pilihan ganda sebanyak 20 nomor, tes digunakan
untuk mengukur pretest dan postest , sedangkan angket digunakan untuk menilai produk hasil pengembangan
yang ditunjukan pada ahli materi, ahli media dan guru mata pelajaran IPA. Materi IPA yang diajarkan pada
penelitian ini adalah materi IPA kelas 5 SD tentang alat pernapasan manusia dan beberapa hewan. Setelah
mendapatkan nilai pretest dan postest data dianalisis menggunakan uji N-Gain yaitu untuk mengetahui
peningkatan pemahaman siswa setalah menggunakan media pembelajaran Lectora.

Hasil dan Pembahasan

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan pemahaman siswa melalui pengembangan media berbasis
Lectora. penelitian ini dilakukan dengan mengaplikasikan media berbasis lectora yang telah melewati proses
pengembangan dalam proses pengajaran di kelas 5 SD pada materi IPA tentang alat pernapasan manusia dan
beberapa hewan. Media pembelajaran Lectora Inpire merupakan suatu aplikasi yang sangat mudah digunakan
dalam mengembangkan pembelajaran interaktif. Pada proses pengembangan media Lectora Inpire diperoleh
hasil uji valid ahli materi dan uji valid ahli media. Berdasarkan Tabel 1 hasil uji valid ahli materi di dapatkan
persentase sebesar 90% dalam kategori sangat layak. Sedangkan hasil uji valid ahli media di dapatkan hasil
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persentase sebesar 90% dalam Kkategori sangat layak artinya media Lectora Inpire sangat layak untuk
digunakan sebagai media pembelajaran.

Tabel 1. Hasil Validasi Ahli

No Tim Ahli Nilai Persentase Kategori
1 Ahli materi 0,90 90% Sangat layak
2 Ahli media 0,90 90% Sangat layak

Setelah mendapatkan hasil yang valid dari uji ahli media dan ahli materi pada media Lectora Inpire
selanjutnya media pembelajaran Lectora Inpire tersebut digunakan dalam proses pengajaran. Sebelum
melaksakan proses pengajaran dengan media lectora terlebih dahulu dilakukan pretest untuk mengetahui
kemampuan awal siswa. Kemudia proses pengajaran dilakuakan dengan media pembelajaran Lectora Inpire
selanjtnya dilakuakan postest. Hasil analisis data pemahaman siswa dapat dilihat pada gambar 1.

Berdasarkan gambar 1. Rata-rata nilai pretest sebesar 45 dan nilai rata-rata postest 80, sedangkan hasil
perhitungan uji N-Gain sebesar 0,662 atau 66,2% termasuk kedalam kategori cukup efektif. Maka dapat
disimpulkan bahwa pengembangan media berbasis lectora cukup efektif dalam meningkatkan pemhaman
siswa pada materi IPA tentang pernapasan manusia dan beberapa hewan.

80

45

Pretest Postest

Gambar 1. Nilai rata-rata pretest dan postest

Media pembelajaran Lectora Inpire merupakan salah satu media pembelajatran interaktif, Lectora
Inpire adalah perangkat lunak Authoring tool untuk pengembangan konten e-learning yang dikembangkan
oleh Triaviants coporation . Lectora Inpire dapat mengkonversi presentasi dari microsoft powerpoint ke dalam
konten e-learning. Dengan adanya media pembelajaran menggunakan aplikasi lectora siswa dapat mempelajari
materi pelajaran dengan lengkap (Ristiani et al., 2020). Media pembelajaran Lectora Inpire yang telah dibuat
dalam bentuk persentasi yang berisi mengenai materi pembelajaran, vidio pembelajaran serta latihan soal. Hal
ini dapat dilihat pada gambar 2 yaitu menu utama media pembelaljaran Lectora Inpire.
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Gambar 2. Menu Utama pada media pembelajaran Lectora Inpire
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Walapun secara keseluruhan pengembangan media pembelajaran menggunakan aplikasi Lectora
Inpire dikatakan layak digunakan tetapi masih ada kritik dan saran dari validasi ahli yang perlu dilakukan yaitu
memperbaiki tombol, desain backgraound dan penambahan materi. Setelah dilakukan uji kelayakan media
berbasis lectora diterapkan terhadap siswa untuk mengetahui peningkatan pemahamn siswa pada materi IPA.
Pada proses pengajaran peneliti menggunakan pendekatan sainstifik untuk menunjang proses pengajaran
sehingga terarah dan terstruktur dengan baik.

Pengajaran dilakukan dengan media pembeljaran lectora sangat membantu dalam proses penyampaian
materi dengan mudah (Shalikhah, 2016). Hal ini dikarenakan penyampain materi pelajaran disajikan dalam
bentuk deskripsi atau penjelasan materi secara ringkas dan ditunjang dengan vidio pembelajaran sesuai dengan
materi. Setelah mengetahaui dan mengerti dengan penjelasan yang diberikan selanjutnya diberikan soal latihan
untuk mengetahui kemampuan pemahaman siswa setelah memepelajari materi yang dipelajari. Data postest
pemahaman siwa diperoleh setelah dilakukan beberapa kali pertemuan pengajaran menggunakan media
pembelajaran Lectora Inpire, teryata hasilnya dapat meningkatkan pemhaman siswa pada kelas V SD materi
IPA tentang alat penrnapasan manusa dan beberapa hewan.

Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan dan anlisis data dapat disimpulkan bahwa pengembangan media
pembelajaran berbasis lectora dapat meningkatkan pemahaman siswa pada mata pelajaran IPA kelas V SD.
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